
தமி῁ கற்பித்தᾢல் பல்ᾥடகங்களின் பங்கு 
 

ᾙைனவ᾽ இரா.மேனாகரன் 
உதவிப்ேபராசிாிய᾽, தமி῁த்ᾐைற 

பாரதிதாசன் பல்கைலக்கழக உᾠப்ᾗக்கல்ᾥாி, குᾞΆபᾥ᾽, ெபரΆபᾥ᾽ -621107 
  

கணினி வழி தமி῁கற்பித்தᾢல் பல்ᾥடகங்களின் பங்களிப்பிைன இக்கட்ᾌைர 
ஆராய ᾙற்பᾌகிறᾐ. குறிப்பாக ஒᾢ(Audio), ஒளி(Visual), படக்காட்சிகள், 
ᾙதᾢயவற்ைறப் பயன்பᾌத்ᾐதைல இக்கட்ᾌைர விளக்க ᾙற்பᾌகிறᾐ. ெபாᾐவாக 
எல்ேலாராᾤΆ பயன்பᾌத்தப்பᾌΆ இலவச ெமன்ெபாᾞட்களின் வழியாக தமி῁ 
கற்பித்தைல எளிைமப்பᾌத்த இக்கட்ᾌைர வழிகாட்ட ᾙைனகிறᾐ. 

 
 இன்ைறய உலகΆ காட்சி ஊடகங்களால் ᾇழப்பட்டதாகுΆ. கல்வி கற்பித்தᾢல் 
ᾗதிய ᾗதிய அᾎகுᾙைறகள் ேதான்றியவᾶணΆ உள்ளன. அவற்றிற்ேகற்ப நாᾙΆ 
நமᾐ அᾎகுᾙைறகைள மாற்ற ேவᾶᾊயவ᾽களாகிேறாΆ. கல்வி கற்பித்தᾢல் 
கணினி பயன்பாᾌ அளப்பறியᾐ. அதைனக் ெகாᾶᾌ ேச᾽க்குΆ வைககᾦΆ பல்கிப் 
ெபᾞகி வᾞகின்றன. இைணயத்ேதாற்றΆ கல்வி கற்பித்தᾢல் நிைலத் தன்ைமைய 
ஏற்பᾌத்த ᾙயன்ᾠ வᾞகிறᾐ.  
  

நிைலத்தன்ைம ஏற்பᾌΆேபாᾐ ᾗதிய ᾗதிய வழிᾙைறகைள ைகயாᾦதல் 
அவசியமாகிறᾐ. அவற்றில் ஒன்ேற பல்ᾥடகங்களின் பங்கு குறித்ᾐ அறிவதாகுΆ. 

 
கணினி ெசயற்பாட்ᾊயல் தளΆ  

கணினிையப் பயன்பᾌத்ᾐவதில் ᾚன்ᾠ ᾙக்கிய நிைலகள் உள்ளன.  
1. வன்ெபாᾞள் ( hardware)  
2. ெமன்ெபாᾞள் ( Software) 
3. பயன்பாட்ᾊயல் ஊடகΆ ( Applications) 

இவற்ᾠள் வன்ெபாᾞள் என்பᾐ கணினியின் உள்உᾠப்ᾗக்கைளக் குறிப்பதாகுΆ.  
 
கணினி ெசயல்படத் ேதைவயான நிகரன்கைள உᾞவாக்கி அவற்ைற 

ெமன்மங்களாகᾲ ெசயல்படᾲ ெசᾼதல் ெமன்ெபாᾞட் பயன்பாடாகுΆ. இைவ 
கணினியின் ெசயற்பாட்ᾊயல் பகுதிகளாகக் கᾞதப்பᾌகின்றன. 

கணினியின் ெசயற்களமாகப் பயன்பᾌΆ இடங்கேள பயன்பாட்ᾊயல் ஊடகΆ 
ஆகுΆ. கணினிையப் பயன்பᾌத்த ᾙதᾢல் பயன்பாட்ᾊயல் ஊடகங்கைளப் பற்றி 
அறிᾸᾐ ெகாள்ᾦதல் அவசியமாகிறᾐ. இைவ ஒῂெவாᾞ இயக்கு தளத்திற்குΆ 



(Operating System) தனித்தனியாகᾫΆ பலவற்றில் பயன்பᾌத்ᾐΆ வᾶணᾙΆ 
அைமக்கப்பட்ᾌள்ளன.  

கணினியின் ெசயற்களமான இவற்றில் இக்கட்ᾌைர Microsoft எᾔΆ 
நிᾠவனத்தின் ெசயற்பாட்ᾊயல் பகுதிகள் எᾌத்ᾐக்ெகாள்ளப்பᾌகின்றன. இவற்றில் 
குறிப்பிடத்தக்கைவ MS Word, MS excel, MS PowerPoint ேபான்ற MS office package 
–கேள   வாாியான பயன்பாட்ᾊல் உள்ளன. இவற்றில் பயன்பᾌத்தப்பᾌΆ சுᾞக்கு 
வழிகேள எளிதில் பயன᾽கᾦக்கான ᾗாிதᾤைடயதாக(User friendly) கᾞதப்பᾌகிறᾐ. 

 
பல்ᾥடகΆ(multimedia) 

பல்ᾥடகΆ என்பᾐ கணினி பயன்பᾌத்ᾐதᾢல்  மற்ᾠெமாᾞ திᾞப்ᾗᾙைன 
ெகாᾶடதாகுΆ. இᾐ விளக்கக்  காட்சி அைமப்பிைன ᾙதன்ைமப்பᾌத்ᾐகிறᾐ.  
பᾶைடய கல்வி கற்பித்தᾤக்கான உபகரணங்கைள இᾐ அப்ᾗறப்பᾌத்திᾜள்ளᾐ. 
பல்ᾥடகத்தின் வழியான கற்பித்தᾢல் ஒளி, ஒᾢ காட்சிகᾦΆ, அனிேமஷன்கᾦΆ 
கற்பவைரத் தன்வசப்பᾌத்த அைமக்கப்பᾌகின்றன. இவற்ைறக் கற்பித்தᾢல் எளிய 
நிைல இங்கு எᾌத்ᾐைரக்கப்பᾌகிறᾐ. 
 பல்ᾥடகங்களில் எளிய ᾙைறகளான ஒᾢ(Audio)ையப் பயன்பᾌத்ᾐல் 
ᾙதல்நிைலயாகுΆ. பல்ᾥடகங்களில் ஒᾢ மிகᾲசிறப்பிடΆ ெபᾠகிறᾐ. 
ெமன்மங்களில் ஒᾢ அைமப்பிைனக் கட்ᾌப்பᾌத்ᾐதல் மிக எளிதானதாகᾫΆ 
பல்வைகயான ஒᾢ வᾊவங்கைள ஒன்றிைணத்தᾤΆ adobe Audition எᾔΆ 
ெமன்ெபாᾞள் சிறப்பாகᾲ ெசயல்பᾌகிறᾐ. பல்ேவᾠ ஒᾢஅைமப்ᾗக்கைள 
ஒன்றிைணக்க Multi track எᾔΆ  பின்வᾞΆ படΆ எᾌத்தாளப்பᾌகிறᾐ.  

  
ஒᾞவைகயான ஒᾢ அைமப்பிைனப் பயன்பᾌத்த  Single Track எᾔΆ பகுதி 
பயன்பᾌத்தப்பᾌகிறᾐ. 



 
 
 ஒᾢப்பயன்பாட்ᾊல் திᾞத்தங்கைள ேமற்ெகாள்ள MS Word சுᾞக்கு வழிகள் 
பயன்பᾌகின்றன. எᾌத்ᾐக்காட்டாக Ctrl X –Cut, Ctrl V –Paste Ctrl C –copy, Ctrl Z –
Undo  என்பன ேபான்றவற்ைற எᾌத்ᾐக்ெகாள்ளலாΆ. எளிய key வᾊவங்கள் 
ேநரᾊயாக ெதாிவதனால் பயன்பᾌத்ᾐதᾢல் எளிைமயாக அைமகிறᾐ. play, pause, 
loop, continuous play, record, fast forward, rewind, zoom, zoomout,  100%zoom  
Key-கள் ேநரᾊயாகத் ெதாிᾜΆ வᾶணΆ வᾊவைமக்கப்பட்ᾌள்ளன. 
ஒᾢப்பயன்பாட்ᾊன் எத்தைகய வᾊவ ேகாப்ᾗகைளᾜΆ திறᾸᾐ மாற்றியைமக்க 
இயᾤΆபᾊயாக அைமக்கப்பட்ᾌள்ளᾐ. ᾗதிய ேகாப்ᾗகைளத் திறக்க மாற்றியைமக்க 
வழக்கமான சுᾞக்கு வழிகᾦடன் ேநரᾊயான இடங்கᾦΆ காட்டப்பᾌகின்றன. ஒᾢ 
அைமப்பிைன ேதைவக்ேகற்ப மாற்றᾫΆ இதில் வசதிகள் ெசᾼயப்பட்ᾌள்ளன. 
 

காட்சி ஊடகΆ என்பᾐ ேநரᾊயாக ஒளிேயாᾌ ெதாட᾽ᾗ ெகாள்கிறᾐ பல்ேவᾠ 
காட்சியைமப்ᾗக்கைள ஒன்றிைணத்தல் ஒளி,ஒᾢகைள ஒன்றிைணத்தல் பல்ேவᾠ 
உᾞவங்கைள ஏற்பᾌத்ᾐதல் அவற்றின் வழியாக நமᾐ கᾞத்ᾐக்கைள விளக்குதல் 
என்பைவ கற்பித்தᾢல் மிக ᾙக்கிய இடΆ ெபᾠகின்றன. அவற்றிற்கான எளிய 
ெமன்மங்களாக MS Movie maker ஐக் குறிப்பிடலாΆ இதில் ஒளி வᾊவங்கைளத் 
தனியாகᾫΆ ஒᾢ வᾊவங்கைளத் தனியாகᾫΆ பயன்பᾌத்தி Dubbing பணிகைள 
எளிைமயாக ேமற்ெகாள்ளலாΆ. வழக்கமாக ேநரᾊக்காட்சிகளாகக் கிைடக்குΆ 
படங்கைள அைவ எᾸத வைக ேகாப்பாக இᾞப்பிᾔΆ மாற்ங்கைளᾲ ேச᾽க்கᾫΆ 
படங்கைள இைடயிைட ஒட்டᾫΆ சுᾞக்கᾫΆ ேவகமாக ஓடைவக்கᾫΆ  
இΆெமன்ெபாᾞள் பயன்பᾌகிறᾐ. ஒᾢ வᾊவங்கைளப் பிாித்ᾐக்காட்ᾌவதால்  ேவᾠ 
ஒᾢகைள எளிைமயாக மாற்ற இயᾤகிறᾐ. ெதாிᾸத படங்கைளக் காட்ᾊ பல்ேவᾠ 
வைகயான ஒᾢகைளᾲ  ேச᾽த்ᾐ வகுப்பைறைய ஒளி ஒᾢக் ᾂடமாக மாற்ற ᾙᾊகிறᾐ.  



 
ms word, ms excel, ms PowerPoint  ேபான்ற ேபக்ேகᾳகைளப் படங்களாக 

மாற்றᾫΆ  அவற்ᾠடன் ஒᾢ வᾊவங்கைள ேச᾽த்ᾐΆ எளிய ᾙைறயிலான 
அனிேமஷன்கைள  உᾞவாக்கᾫΆ தற்ேபாᾐ பல ᾗதிய ெமன்மங்கள் 
உᾞவாக்கப்பட்ᾌள்ளன. I screen record ேபான்ற ெமன்மங்கள் கணினியில் உள்ளீᾌ 
ெசᾼயப்பᾌΆ தகவல்கைள ᾪᾊேயா வᾊவில் படΆ பிᾊத்ᾐத்தᾞகின்றன. இவற்ைற 
ᾗைகப்படமாகேவா ᾪᾊேயா படமாகேவா மாற்றிக் ெகாள்ளலாΆ.  

 
பல்ᾥடகத்தின் மிகᾲசிறᾸத பைடப்பாக இன்ᾠ கᾞதப்பᾌவᾐ அனிேமஷன் 

ஆகுΆ. தற்ேபாைதய நிைலயில் மாயா எᾔΆ பிளாῃ வைக அனிேமஷனில் 
சிறப்பாகப் பயன்பᾌத்தப்பᾌகிறᾐ. 

 
உᾞவங்களில் ெசᾼயப்பᾌΆ மாற்றங்கᾦΆ அவற்ைற இᾞபட்ைட ,ᾙப்பட்ைட 

வᾊவில் ேநாக்குΆ ᾙைறகᾦΆ ெபᾞகி வᾞகின்றன. இவற்ைற அறிᾸᾐ ெகாள்ளேல 
இன்ைறய தமி῁ கற்பித்தᾤக்கான சவாலாக உள்ளன. 

நிைறவாக  
தமி῁ கற்பித்தᾢல் ᾗதிய வைககளான ெமன்ெபாᾞட்கைளப் பயன்பᾌத்தி தமி῁ 

கற்பிக்கᾲ ெசᾼதᾢல் பல்ᾥடகத்தின் பங்களிப்ᾗ மிகுதியாக காணப்பᾌகிறᾐ. பக்க 
வைரயைற கᾞதி கற்பித்தᾢல் ஒᾢ வᾊவங்கைள எᾊட் ெசᾼᾜΆ வைகயில் அெடாப் 
ஆᾊஷன் எᾔΆ ெமன்ெபாᾞைளப் பயன்பᾌத்ᾐΆ அறிᾙகΆ இக்கட்ᾌைரயில் 
அைமகிறᾐ. ேமᾤΆ ஒளி வᾊவங்களில் பயன᾽ நட்பினதாக உள்ள ைமக்ேராசாப்ட் 
ᾚவிேமக்க᾽ எᾔΆ ெமன்ெபாᾞᾦΆ இக்கட்ᾌைரயில் பயன்பᾌத்ᾐதᾢல் எளிய 
வᾊவங்கைளக் ைகயாᾦவᾐ சுட்ᾊக்காட்டப்பட்ᾌள்ளᾐ.  


