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Abstract

This paper explains current applications of ideas from Artificial Intelligence (AI) in
education. Artificial Intelligence and Cognitive Science techniques are used in educational
pedagogy to model learning-teaching activity. Learning and teaching is part of the human
information processing system.  AI tools and Robotics Educational kidís offers enormous
opportunities for the educators to create positive learning environment, hence enhance
studentís skill-acquisition. This paper also discusses constructivism, Information Processing
and modularity educational theories to certain details and its implications in learning-teaching
activities. Constructivism characterizes learning as an active, continuous process whereby
learners take information from their environment and construct personal interpretations and
meanings based on prior knowledge and experience. Modularity explains taking another look
at the way students think and finding logical steps to resolve a problem.  AI applications are
programmed and trained to guide, evaluate and demonstrate as the students work through the
problems. Likewise Robotics Modules allow the students to experience quality technology
education where students can explore and apply prior knowledge while participating in
meaningful learning environment. The Tamil children should be given opportunities to use AI
software and Robotics modules in their educational domain.

§¿¡ì¸õ

ÅÇ÷îº¢ «¨¼ó¾ ¿¡Î¸û ÀÄ ¾ü¦À¡ØÐ ¾ÁÐ ¸øÅ¢ò ¾¢ð¼ò¾¢ø ¸½¢É¢ ÅÆ¢ì ¸øÅ¢¨Â

þ¨½ìÌõ ÀÄ Ò¾¢Â ¾¢ð¼í¸¨Ç «È¢Ó¸ôÀÎò¾¢ ÅÕ¸¢ýÈÉ. ¦¾¡Æ¢ø ÑðÀ ÅÇ÷îº¢ º¢Ú
ÅÂ¾¢§Ä§Â ÀûÇ¢ Á¡½Å÷¸ÙìÌ «È¢Ó¸ôÀÎò¾ôÀÎõ §À¡Ð Áì¸Ç¢ý º¢ó¾¨É
ÅÇ÷îº¢Ôõ ¸øÅ¢ò ¾Ì¾¢Ôõ «È¢Å¡üÈÖõ ÅÇ÷óÐ ÅÕõ ¦¾¡Æ¢øÑðÀò¾¢ý

§Å¸ò¾¢ü§¸üÀ Å¢Ã¢Å¨¼Â Å¡öôÀÇ¢ìÌõ ±ýÀ¨¾ì ¸Õò¾¢ø ¦¸¡ñÎ, Artificial
intelligence ±ýÚ ¦º¡øÄôÀÎõ ¦¾¡Æ¢øÑðÀì ÜÚ¸¨Ç ±ùÅ¡Ú ÌÆó¨¾¸Ç¢ý ¾Á¢ú
ÅÆ¢ì ¸øÅ¢ô §À¡¾¨ÉÂ¢ø ÀÂýÀÎò¾ ÓÊÔõ ±ýÀ¨¾ «ÄÍÅ§¾ þó¾ì ¸ðÎ¨ÃÂ¢ý

§¿¡ì¸õ.
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«È¢Ó¸õ

ÀÄ ¾ÃôÀð¼ expert systems, simulations, computer assisted instruction §À¡ýÈ

¦¾¡Æ¢øÑðÀô ÒÐ¨Á¸û ¸øÅ¢ §À¡¾¨ÉÂ¢ø ÀÊôÀÊÂ¡¸ «í¸õ Å¸¢ì¸ ¬ÃõÀ¢òÐ

Å¢ð¼É. Å£Ê§Â¡ Å¢¨ÇÂ¡ðÎì¸û, Å¢÷îÍÅø Ã¢Â¡Ä¢ðÊ, þ¨½Âõ  ÁüÚõ þÐ §À¡ýÈ

¦¾¡Æ¢ø ÑðÀí¸û ¸üÈø ¸üÀ¢ò¾Ä¢ø Ó¨ÈÂ¡¸ þ¨½ì¸ôÀÎÅ¾ü¸¡É ÓÂüº¢¸¨Çì

¸øÅ¢ ¿¢ÚÅÉí¸Ùõ  À¡¼ò¾¢ð¼ §ÁõÀ¡ðÎ ¨ÁÂí¸Ùõ ¦¾¡¼÷óÐ ¬ö× ¦ºöÐ

ÀÊôÀÊÂ¡¸ ÀûÇ¢¸Ç¢ø ¿¨¼Ó¨ÈôÀÎò¾×õ ¬ÃõÀ¢òÐÅ¢ð¼É. þó¾î Ýú¿¢¨ÄÂ¢ø

Artificial Intelligence ±ýÚ ¦º¡øÄôÀÎõ ¦¾¡Æ¢øÑðÀì ÜÈ¢¨É ±ùÅ¡Ú ¾Á¢Æ¢ý ÅÆ¢ À¡¼

§À¡¾¨É ¿¨¼¦ÀÚõ ÀûÇ¢¸Ç¢ø ÀÂýÀÎò¾ ÓÊÔõ ±ýÀ¨¾î º¢ó¾¢ì¸ §ÅñÊÂ

¸ð¼¡Âò¾¢ø ¿¡õ þÕì¸¢ý§È¡õ.

¸üÈø ¸üÀ¢ò¾Ä¢ø Ò¾¢Â Ó¨È¸û

¸½¢É¢ò ¦¾¡Æ¢øÑðÀõ þ¨½ó¾ À¡¼ §À¡¾¨É ãýÈ¡õ ¯Ä¸ ¿¡Î¸Ç¢ÖûÇ ÀÄ

ÀûÇ¢¸Ç¢ø ÀÃ£ðº¡÷ò¾ Ó¨ÈÂ¢Öõ ¿¨¼Ó¨ÈÂ¢Öõ ¿¨¼¦ÀüÚ ÅÕ¸¢ýÈ ¸¡Äõ þÐ.

±ùÅ¢¾Á¡É ¦¾¡Æ¢ø ÑðÀì ÜÚ¸¨Ç ±ó¾ Å¨¸Â¢ø À¡¼ò ¾¢ð¼ò§¾¡Î þ¨½òÐ

Á¡½Å÷¸ÙìÌô §À¡¾¢ì¸ ÓÊÔõ ±ýÚ ¬ö×¸û ¦¾¡¼÷óÐ ¿¨¼¦ÀüÚ ÅÕ¸¢ýÈÉ.

þ¾¢ø Á¢¸ Óì¸¢ÂÁ¡¸ì ¸Õ¾ôÀ¼ §ÅñÊÂ Å¢„Âõ, ±ùÅ¡Ú ¸½¢É¢ò ¦¾¡Æ¢øÑðÀõ
§º÷ó¾ À¡¼ §À¡¾¨É Á¡½Å÷¸Ç¢ý «È¢× ÅÇ÷îº¢ (cognitive development) ¨Â
ÅÇ÷ôÀ¾¡¸ «¨ÁÂì ÜÎõ ±ýÀ¨¾ ¬Ã¡öÅ§¾ ¬Ìõ.

ÁÉ¢¾ ã¨Ç Á¢¸ ÝðÍÁÁ¡ÉÐ. þÐ ÀÄ ÀÌ¾¢¸û þ¨½ó¾ ´Õ ÓØô¦À¡Õû. ´ù¦Å¡Õ
Ññ½¢Â ÀÌ¾¢Ôõ ¾É¢ò¾É¢ ¦ºÂø¸ÙìÌô ¦À¡ÚôÒ¨¼Â¾¡¸ «ÊôÀ¨¼Â¢ø
«¨Áó¾¢Õì¸¢ýÈÐ. ´Õ ¸¡Ã¢Âò¨¾î ¦ºÂøÀÎòÐÅ¾üÌ ã¨ÇÂ¢ý ´ù¦Å¡Õ º¢Ú º¢Ú

¾É¢ôÀÌ¾¢Ôõ ´ý§È¡Î Áü¦È¡ýÚ §º÷óÐ ¦ºÂøÀÎ¸¢ýÈÉ. ã¨Ç ºõÀó¾ôÀð¼
¯ÇÅ¢Âø ¬ö×¸Ç¢ø modularity ±ýÀÐ ¾ü§À¡Ð À¢ÃÀÄÁ¡¸ ÅÇ÷óÐ ÅÕ¸¢ýÈ ´Õ ¬ö×ô
À¢Ã¢×.  ¸üÈø ¸üÀ¢ò¾Ä¢ø ´Õ Á¡½ÅÃ¢ý ¸üÈø º¢ó¾¨É¨ÂÔõ «¾ý §À¡ì¨¸Ôõ

±ùÅ¡Ú ´Õ ¬º¢Ã¢Â÷ Àø§ÅÚ §¸¡½í¸Ç¢ø ¬öóÐ «¾ü¸¡É ¾Ìó¾ ¸üÈø
º¡¾Éí¸¨ÇÔõ ¸üÈø Ó¨È¸¨ÇÔõ ¯ÕÅ¡ì¸ ÓÊÔõ ±ýÀ¨¾ §Áü¦¸¡ûÇ modularity
¸üÈø-¸üÀ¢ò¾ø ¾òÐÅõ ¯¾×¸¢ýÈÐ. ´Õ Á¡½Å÷ ´Õ ¸½¢¾ôÀÂ¢üº¢¨Âî ¦ºöÐ

ÓÊì¸ò ¾ÎÁ¡Úõ §À¡Ð «ó¾ò ¾¢È¨É Á¡½Å÷¸ÙìÌ ±ôÀÊô ÒÃ¢Ôõ Å¨¸Â¢ø
Å¢ò¾¢Â¡ºÁ¡É «§¾ ºÁÂõ Á¡½ÅÕìÌô ÒÃ¢ÂìÜÊÂ Å¨¸Â¢ø §ÅÚÀð¼ ¯ò¾¢¸¨Çì

¦¸¡ñÎ ¦¾Ç¢×ÀÎò¾ ÓÊÔõ ±ýÀ¨¾ Óý¨ÅôÀ§¾ modularity ¾òÐÅõ. þ¾üÌ ´Õ

¯¾¡Ã½Á¡¸ ‘Scientific Learning’  ¿¢ÚÅÉò¾¡÷ ¦¸¡ñÎ Åó¾¢ÕìÌõ º¢Ä

¦Áý¦À¡Õû¸¨Çì ÜÈÄ¡õ. ¯¾¡Ã½ò¾¢üÌ, ´Õ ¦Á¡Æ¢ô  À¡¼ §¿Ãò¾¢ý §À¡Ð

Á¡½Å÷¸Ç¢ý «ÊôÀ¨¼ «È¢Å¢ý, ÀìÌÅ §ÅÚÀ¡ðÊý, ¾¢È¨ÁÂ¢ý «ÊôÀ¨¼Â¢ø,

§ÅÚÀð¼ ÀÂ¢üº¢¸¨Ç ÅÆíÌ¸¢ýÈ Artificial Intelligence ¯ò¾¢¸û þó¾ ¦Áý¦À¡ÕÇ¢ý

ÅÆ¢ Á¡½Å÷¸ÙìÌ À¡¼ §À¡¾¨ÉÂ¢ø ÀÂýÀÎò¾ôÀÎ¸¢ýÈÉ.

Information Processing ±ÉôÀÎõ ¸øÅ¢ò ¾òÐÅò¾¢ý «ÊôÀ¨¼Â¢ø §ÁÖûÇ Å¨ÃÀ¼õ
¸üÈø ¦ºÂ¨Ä Å¢ÇìÌ¸¢ýÈÐ. ´Õ À¡¼ §¿Ãò¾¢ý §À¡Ð Á¡½Å÷¸û Ò¾¢Â
¦ºö¾¢¸¨Ç/¾¸Åø¸¨Çô ¦ÀüÚì ¦¸¡û¸¢ýÈÉ÷. þî¦ºÂø ¿¨¼¦ÀÚÅ¾üÌ

¯¼üÜÈ¢ý «ÊôÀ¨¼Â¢ø ÒÄý¸Ç¢ý ¦ºöÄÀ¡Î¸û «ÊôÀ¨¼Â¡¸ «¨Áó¾¢Õì¸¢ýÈÉ.

ÀÂ¢üº¢¸¨Çì ¨¸¸Ç¡ø ¦ºöÔõ §À¡Ð, ¸ÕòÐì¸¨Çì ¸ÄóÐ ¬§Ä¡º¢ìÌõ §À¡Ð,
¾ÉÐ ¸ÕòÐì¸¨ÇÔõ Å¢¨¼¸¨ÇÔõ Å¢ÇìÌõ §À¡Ð, ¬º¢Ã¢Â÷ «øÄÐ º¸ Á¡½Å÷¸Ç¢ý
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Å¢Çì¸í¸¨ÇÔõ ¸ÕòÐì¸¨ÇÔõ §¸ðÌõ §À¡Ð, ¬º¢Ã¢Â÷ «øÄÐ ÁüÈ Á¡½Å÷¸Ç¢ý

¯¾¡Ã½í¸¨Çô À¡÷ìÌõ §À¡Ð ±Éô ÀüÀÄ Å¨¸¸Ç¢ø Á¡½Å÷¸Ç¢ý ¸üÈø

¿¼ÅÊì¨¸Â¢ø ÒÄý¸Ç¢ý ®ÎÀ¡Î «¾¢Óì¸¢Â «í¸õ Å¸¢ì¸¢ýÈÐ. þôÀÊô ÒÄý¸Ç¢ý

ÅÆ¢Â¡¸ ¯ûÅ¡í¸ôÀÎ¸¢ýÈ ¾¸Åø¸û ã¨ÇÂ¢ø Working Memory ±ýÚ ¦º¡øÄôÀÎõ

þ¼ò¾¢ø ¾ü¸¡Ä¢¸Á¡¸ þÕì¸¢ýÈÉ. ²ü¸É§Å ã¨ÇÂ¢ø À¾¢ó¾¢Õì¸¢ýÈ ¬ÆÁ¡É

¸üÈø ¾¢Èý¸¨Ç «ÊôÀ¨¼Â¡¸  ¨ÅòÐì ¦¸¡ñÎ Working Memory-Â¢ø þÕì¸¢ýÈ

Ò¾¢Â ¾¢È¨É ±¾¢÷§¿¡ìÌ¸¢ýÈÉ÷. ¦¾Ã¢ó¾ Å¢„Âí¸Ç¢ý «ÊôÀ¨¼Â¢ø ¦¾Ã¢Â¡¾

´ýÈ¢¨Éì ¸üÚì ¦¸¡û¸¢ýÈÉ÷. ´Õ ¸üÈø ¿¼ÅÊì¨¸ Á¢¸î º¢ÈôÀ¡¸ «¨ÁóÐ

Á¡½Å÷¸ÙìÌ ¬ÆÁ¡É ¦¾Ç¢¨Å ²üÀÎòÐõ §À¡Ð, þó¾ô Ò¾¢Â ¾¢Èý ã¨ÇÂ¢ý Long

Term Memory ÀÌ¾¢Â¢ø §º÷óÐ Å¢Î¸¢ýÈÐ. Á¡½Å÷¸ÙìÌ ÁðÎÁ¢ýÈ¢ ±ø§Ä¡ÕìÌ§Á

´ù¦Å¡Õ ¸½Óõ þÐ ¦¾¡¼÷óÐ ¿¼óÐ ÅÕ¸¢ýÈ ¦ºÂø ¬Ìõ..

¬¸, ´ù¦Å¡Õ À¡¼ §¿Ãò¾¢ý §À¡Ðõ ´Õ Á¡½Å÷ ÀüÀÄ Ò¾¢Â ¾¢Èý¸¨Ç ¯ûÅ¡í¸¢ì
¦¸¡û¸¢ýÈ Å¨¸Â¢ø À¡¼õ «¨Áó¾¢ÕìÌõ §À¡Ð «Å÷¸Ç¢ý ¸üÈø ¾¢Èý ÅÇõ
¦ÀÚ¸¢ýÈÐ. ¬¸ À¡¼ ÅÊÅ¨ÁôÒ ±ýÀÐ Á¢¸ Á¢¸ Óì¸¢ÂÁ¡É ´ýÚ ±ýÀÐ

¦¾Ç¢Å¡¸¢ýÈÐ. þ¾üÌ ¯¾×õ Å¨¸Â¢ø AI ¦¾¡Æ¢øÑðÀò¨¾ô ÀÂýÀÎò¾ ÓÊÔõ
±ýÀ¨¾  þô§À¡Ð ÀÂýÀ¡ðÊø þÕì¸¢ýÈ º¢Ä ¸½¢É¢ò ¦¾¡Æ¢øÑðÀõ º¡÷ó¾
¦Áý¦À¡Õð¸û ¿¢åÀ¢ì¸¢ýÈÉ.

¸üÈø,¸üÀ¢ò¾Ä¢ø Á¡½Å÷¸Ç¢ý ÓØ¨ÁÂ¡É ®ÎÀ¡Î «¨ÁÔõ Åñ½õ À¡¼ò¾¢ð¼õ

«¨ÁÂ §ÅñÎõ. ¦Á¡Æ¢ «È¢Å¢Âø, ¸½¢¾õ ±É ±ó¾ Å¨¸ô À¡¼Á¡¸ þÕó¾¡Öõ «íÌ

Á¡½Å÷¸Ç¢ý ÓØ ®ÎÀ¡Î þÕì¸¢ýÈ¾¡ ±ýÀ¨¾ «È¢óÐ ®ÎÀ¡ðÊ¨É ÅÇ÷ìÌõ,

¬¾Ã¢ìÌõ ¿¼ÅÊì¨¸¸¨ÇÔõ ¸üÈø Ó¨È¸¨ÇÔõ ¬º¢Ã¢Â÷ ÀÂýÀÎòÐõ §À¡Ð
Á¡½Å÷¸û ¸üÈø ¾¢È¨É ÓØ¨ÁÂ¡¸ «¨¼Ôõ Å¡öôÒì¸û «¾¢¸Ã¢ì¸¢ýÈÉ.

¬º¢Ã¢Â÷¸ÙìÌô À¡¼ §À¡¾¨ÉÂ¢ø ¯¾×õ Å¨¸Â¢ø Á¡½Å÷¸Ç¢¨¼§Â º¢Èó¾ Ó¨ÈÂ¢ø
¸üÈ¨Ä ¯ñ¼¡ì¸ ¾ü§À¡Ð ÀüÀÄ AI ¸½¢É¢  ¦Áý¦À¡Õð¸û ¯ÕÅ¡ì¸ôÀðÎ

ÀûÇ¢¸Ç¢ø ÀÂýÀÎò¾ôÀÎ¸¢ýÈÉ. Á¡½Å÷¸û ´Õ ¸üÈø ¾¢Èý º¡÷ó¾ ÀÂ¢üº¢Â¢ø
®ÎÀðÊÕìÌõ §À¡Ð À¡¼ò¨¾î ºÃ¢ À¡÷ì¸×õ «Å÷¸û «ôÀ¡¼ò¨¾î º¢ÈôÀ¡¸î ¦ºöÐ

ÓÊôÀ¾üÌò Ð¨½ ÒÃ¢Ôõ Å¨¸Â¢Öõ  AI ¦Áý¦À¡Õð¸û ¾Â¡Ã¢ì¸ôÀðÎ ÅÕ¸¢ýÈÉ.

þó¾ ¦Áý¦À¡Õð¸û ÀüÀÄ ¾É¢ôÀÌ¾¢¸¨Ç ¯ûÇ¼ì¸¢Â Å¨¸Â¢ø ÀÄ §¸¡½í¸Ç¢ø

¸üÈÄ¢ø ¯¾×õ Å¨¸Â¢ø ¦ºÂøÀÎ¸¢ýÈÉ. ¸½¢¾ô ÀÂ¢üº¢¸¨Çî ºÃ¢Â¡¸

§Áü¦¸¡ûÅ¾üÌ, ÁüÚõ ¬í¸¢ø ¦Á¡Æ¢ô §À¡¾¨É¨Â ÅÆíÌÅ¾üÌ ±É AI
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¦Áý¦À¡Õð¸û þô§À¡Ð ÀûÇ¢¸Ç¢ø ÀÂýÀÎò¾ôÀÎ¸¢ýÈÉ. þùÅ¨¸

¦Áý¦À¡Õð¸¨Çô ÀÂýÀÎòÐÅ¾ý ÅÆ¢ ÀÄ ¿ý¨Á¸û ¸¢¨¼ì¸¢ýÈÉ; Á¡½Å÷¸Ç¢ý

¬÷Åõ ¾¨¼À¼¡¾ Å¨¸Â¢ø «Å÷¸ÙìÌò §¾¨ÅÂ¡É §¿Ãò¾¢ø, «¾¡ÅÐ ÀûÇ¢ §¿Ãõ

ÁðÎÁøÄ¡Ð «Å÷¸û Å¢ÕõÒõ ±øÄ¡ §¿Ãí¸Ç¢Öõ ¯¾¡Ã½í¸¨Çô ¦ÀüÚì

¦¸¡ûÅ¾üÌõ À¡¼í¸¨Çò ¾¢Õò¾¢ì ¦¸¡ûÅ¾üÌõ þó¾ Å¨¸ ¦Áý¦À¡Õð¸û

¯¾×¸¢ýÈÉ.  Á¡½Å÷¸Ç¢ý ¬÷Åõ ¾¨¼À¼¡¾ Åñ½õ «Å÷¸ÇÐ º¢ó¾¨É¨Âò

àñÎõ À¼í¸û, §¸ûÅ¢¸û, Ýú¿¢¨Ä¸û §À¡ýÈÅü¨È ¯ÕÅ¡ì¸¢, ¸øÅ¢ ¸üÈø ±ýÀÐ

Á¢¸î ÍÅ¡Ãº¢ÂÁ¡É ´Õ «ÛÀÅõ ±ýÛõ ¿¢¨Ä¨Â ¯ÕÅ¡ìÌ¸¢ýÈÉ. þùÅ¨¸Â¢ø ¸øÅ¢

ÀÂ¢Öõ ¦À¡ØÐ ÀÄ ¾ÃôÀð¼ ¾¢È¨ÁÔûÇ Á¡½Å÷¸Ùõ «ÅÃÅ÷ §Å¸ò¾¢ü§¸üÀò

¾í¸Ç¢ý ¾¢È¨Á¨Â ÅÇ÷òÐì ¦¸¡ûÇ ÓÊÔõ. IntelliMetric, «È¢Ó¸ôÀÎò¾¢ÔûÇ Smart

Tutoring systems þ¾üÌ ´Õ ¿øÄ ¯¾¡Ã½õ.

ÅÇ÷óÐ ÅÕõ ¦¾¡Æ¢øÑðÀò¾¢ý Ð¨½§Â¡Î Á¡ÚÀð¼ ¯ò¾¢¸¨Çô ÀÂýÀÎò¾¢

Á¡½Å÷¸ÙìÌì ¸øÅ¢¨Â ÅÆíÌõ ¸¡Ä¸ð¼ò¾¢ø ¿¡õ þÕì¸¢ý§È¡õ. «ó¾ Å¨¸Â¢ø

þô§À¡Ð ÀÃÅÄ¡¸ ÅÇ÷óÐ ÅÕõ Áü¦È¡Õ Ó¨È biofeedback ±ýÀ¾¡Ìõ. Á¡½Å÷¸Ç¢ý

¸üÈø º¢¨¾Å¾üÌ Á¢¸ Óì¸¢Â ¸¡Ã½Á¡¸ «¨ÁÅÐ ¸ÅÉîº¢¨¾× ¬Ìõ. ¸ÅÉõ

(Attention) Ì¨ÈÔõ  §À¡Ð «øÄÐ º¢¾Úõ §À¡Ð ¯ûÅ¡íÌõ ¾¸Åø¸¨Ç ã¨ÇÂ¢ø

¬ÆÁ¡¸ Long Term Memory-Â¢ø À¾¢ÂÓÊÂ¡Ð. ±É§Å ¸ÅÉò¨¾î º£÷ ¦ºöÂ×õ ¿¢¨Ä

¿¢Úò¾×õ biofeedback ÅÆ¢ ¦º¡øÄôÀÎõ Ó¨È ¾ü§À¡Ð º¢Ä ÀûÇ¢¸Ç¢ø ÓÂüº¢ì¸ôÀðÎ
ÅÕ¸¢ýÈÐ. þõÓ¨ÈÂ¢ý ÅÆ¢ À¡¼ §¿Ãò¾¢ø Á¡½Å÷¸Ç¢ý ¸ÅÉò¨¾ì ¸øÅ¢ò¾¢ÈÉ¢ø
´Õ ¿¢¨ÄôÀÎòÐõ Å¨¸¸¨Ç «È¢Ó¸ôÀÎò¾Ä¡õ. þ¾¨Éî ¦ºÂøÀÎò¾ ÌÈ¢ôÀ¢ð¼
Åý¦À¡Õð¸û §¾¨Å. Á¡½Å÷¸û ¸½¢É¢§Â¡Î þ¨½ì¸ôÀð¼ ´Ä¢Å¡í¸¢¨Âò

¾¨ÄÂ¢ø «½¢óÐ ¦¸¡ñÎ À¡¼ôÀÂ¢üº¢Â¢ø ®ÎÀÎÅ÷. ´Ä¢Å¡í¸¢ ã¨ÇÂ¢ý
«¨ÄÅÃ¢¨º¨Â, ¦À¡Õò¾ôÀðÎûÇ ¸½¢É¢ìÌò ¦¾Ã¢Å¢ìÌõ. Á¡½Å÷¸Ç¢ý ¸ÅÉõ
º¢¾Úõ §À¡Ð ¸½¢É¢Â¢ø «ó¾ò ¾¸Åø ¸¡ð¼ôÀÎõ. ¸ÅÉõ º¢¾Úõ §À¡Ð Á¡½ù÷¸§Ç

¾í¸¨Çî §º¡¾¢òÐì ¸ÅÉõ º¢¾È¡¾ Ó¨ÈÂ¢ø ¸ÅÉò§¾¡Î À¡¼ §À¡¾¨ÉÂ¢ø ®ÎÀ¼
biofeedback Ó¨ÈÂ¡ÉÐ Ð¨½ ÒÃ¢¸¢ýÈÐ.

"Constructivism" ±ýÀÐ ¸øÅ¢ò ¾òÐÅ Å¨¸¸Ç¢ø ´ýÚ. þó¾ì ¸øÅ¢ò ¾òÐÅò¾¢ý
«ÊôÀ¨¼Â¢ø ´Õ º¢ÈôÀ¡É ¸øÅ¢ Ó¨Èì¸¡É ÅÆ¢¸¡ðÊÂ¡¸ þÃñÎ Å¢„Âí¸û
«¨Á¸¢ýÈÉ. «¨ÅÂ¡ÅÉ :

Á¡½Å÷¸û Ò¾¢Â ¾¢ÈÉ¢ø ¾£Å¢ÃÁ¡¸/Á¢¸ ¬ÆÁ¡¸ ®ÎÀðÎì ¸üÚì ¦¸¡ûÙõ Ó¨È;
¬º¢Ã¢Â÷ Å¡º¢òÐ À¡¼ò¨¾ Á¡½Å÷¸ÙìÌô §À¡¾¢ì¸¢ýÈ Ó¨ÈÂ¢Ä¢ÕóÐ þÐ ÓüÈ¢Öõ

Á¡ÚÀð¼ ´Õ Å¨¸.

Á¡½Å÷¸û ÍÂÁ¡¸ ´Õ ¸¡Ã¢Âò¾¢ø ¾í¸¨Ç ¬÷Åò§¾¡Î ®ÎÀÎò¾¢ì ¦¸¡ûÙõ §À¡Ð

¸üÈø ¾¢Èý ¬ÆÁ¡¸ ²üÀÎ¸¢ýÈÐ ±ýÀ¨¾ Å¢ÇìÌÅÐ.

¦¾Ã¢ó¾ ´ýÈ¢ý ÅÆ¢Â¡¸ þÐÅ¨Ã ¦¾Ã¢ó¾¢Ã¡¾ ´ýÈ¢¨Éò ¦¾Ã¢óÐ ¦¸¡ûÅÐ ±ýÀÐ

¸üÈÄ¢ø ´Õ Å¨¸.  «ýÈ¡¼ ¿¨¼Ó¨È Å¡úì¨¸Â¢ø À¡÷ì¸¢ýÈ Å¢„Âí¸û ÁüÚõ
Á¡½Å÷¸û ¾í¸û  ÍüÚî ÝÆÄ¢ø ±¾¢÷§¿¡ìÌ¸¢ýÈ ºõÀÅí¸û, ÀÂýÀÎòÐõ ¦À¡Õð¸û

ÁüÚõ ±¾¢÷¦¸¡ûÙõ «ÛÀÅí¸û §À¡ýÈ¨Å Á¡½Å÷¸Ç¢ý ÁÉò¾¢ø ÀÄ¾ÃôÀð¼ ¸üÈø
«ÛÀÅí¸¨Ç ¯ÕÅ¡ìÌ¸¢ýÈÉ. ´Õ À¢Ãîº¢¨É¨Âî ºó¾¢òÐ «¾¨É ±¾¢÷¦¸¡ûÇ
ÓÂüº¢ìÌõ §À¡Ð «íÌ ¸üÈø ¿¨¼¦ÀÚ¸¢ýÈÐ. ´ù¦Å¡Õ ¸üÈø ¾¢È¨ÉÔõ

ÌÆó¨¾¸û ¯ÇÅ¢ÂÄ¡Ç÷ ƒ£ý À¢Â¡§ƒ, 'Š¸£Á¡' ±ýÚ ¦º¡ø¸¢ýÈ¡÷.
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ÌÆó¨¾¸Ç¢ý ÅÇ÷îº¢Â¢ø «Å÷¸û ÀÊôÀÊÂ¡¸ Š¸£Á¡ì¸¨Ç ¯ÕÅ¡ì¸¢ì ¦¸¡ñ§¼

¦ºøÅ¾¡¸ þÅÃÐ ¬ö×¸û ¦¾Ã¢Å¢ì¸¢ýÈÉ. ÌÆó¨¾¸Ç¢ý ÁÉ¾¢ø â÷ò¾¢ «¨¼ó¾

¸üÈø ¿¼ÅÊì¨¸¸û Š¸£Á¡ì¸Ç¡¸ô À¾¢ó¾¢Õì¸¢ýÈÉ; ²ü¸É§Å ¸üÚûÇ Š¸£Á¡ì¸Ç¢ý

«ÊôÀ¨¼Â¢ø «Å÷¸û §ÁÖõ §ÁÖõ Ò¾¢ÂÉÅüÈ¢¨Éì ¸üÚ  ¾í¸Ç¢ý Š¸£Á¡ì¸¨Ç

ÅÇ÷òÐõ, ¦ÀÕì¸¢Ôõ ¦¸¡û¸¢ýÈÉ÷.

Š¸£Á¡ ±ýÀÐ À¼õ 1ø ¯ûÇ Long Term Memory-ø §º÷ì¸ôÀð¼ ¾¸Åø¸Ç¡¸

«¨Á¸¢ýÈÉ. ÓØ¨ÁÂ¡É ¸üÈø ¿¼ÅÊì¨¸ ¿¨¼¦ÀÚÅ¾üÌ Á¡½Å÷¸Ç¢ý ÁÉ¾¢ø

«ì¸üÈø ºõÀó¾ôÀð¼ Å¢„Âò¾¢ø ¦¾Ç¢× ²üÀ¼ §ÅñÎõ. ³Âõ ¸Äó¾, ºó§¾¸õ

¿¢¨Èó¾ ´Õ Å¢„Âõ ÓØ¨ÁÂ¡É ¸üÈ¨Ä ²üÀÎò¾ ÓÊÂ¡Ð. þ¾¨Éô À¢Â¡§ƒÂ¢ý

Constructivism Theory Å¢ÇìÌ¸¢ýÈÐ. ¸ü¸¢ýÈ Å¢„Âò¨¾ô ÀüÈ¢Â ¦¾Ç¢Å¡É¦¾¡Õ

«Ç¨ÅÂ¢Âø Á¡½Å÷¸Ç¢ý ÁÉò¾¢ø ¯ÕÅ¡¸ §ÅñÎõ. «ó¾ «Ç¨ÅÂ¢ý

«ÊôÀ¨¼Â¡ÉÐ «Å÷¸Ç¢ý ¬úÁÉò¾¢ø À¾¢Ôõ §À¡Ð «Ð ´Õ ÌÈ¢ôÀ¢ð¼ Š¸£Á¡Å¡¸

¯ÕÅ¡¸¢ýÈÐ. ¸üÈø ¸üÀ¢ò¾Ä¢ø ¯ûÇ À¢Ãîº¢¨É§Â, þó¾ ÓØ¨ÁÂ¡É ¸üÈ¨Ä ´Õ

À¡¼ þÚ¾¢Â¢ø ¯ÕÅ¡ì¸ ÓÊó¾¾¡ ±ýÈ §¸ûÅ¢ìÌò ¾¢Õô¾¢¸ÃÁ¡É À¾¢¨Äô ¦ÀÚ¸¢ýÈ

§À¡§¾ ¸¢¨¼ì¸¢ýÈÐ. þó¾ Å¨¸Â¢ø Á¡½Å÷¸Ç¢ý ¸øÅ¢ ¸üÈ¨Ä

ÍÅ¡Ãº¢ÂÁ¡É¾¡ì¸×õ, ÀøÐ¨È ¾¸Åø¸¨Çô ¦ÀüÚì ¦¸¡ûÇ×õ ¯¾×õ º¡¾ÉÁ¡¸

þô§À¡Ð ÅÇ÷óÐ ÅÕ¸¢ýÈ Robotics Á¡¾¢Ã¢¸û Å¢ÇíÌ¸¢ýÈÉ.

À¼õ 2: Schema Development

MIT-Â¢ø Artificial Intelligence ¦¾¡¼÷À¡É ¬ö×¸¨Ç ¿¼ò¾¢ LOGO ¦Áý¦À¡Õ¨Ç
ÌÆó¨¾¸Ùì¸¡¸ ¯ÕÅ¡ì¸¢Â Seymour Papert ÌÆó¨¾¸ÙìÌ Artificial Intelligence

Ó¨È¸Ç¢ý ÅÆ¢Â¡¸ô À¡¼í¸¨Çô §À¡¾¢ì¸ ÓÊÔõ ±ýÀ¨¾ò ¾ÉÐ ¬ö×¸Ç¢ý ÅÆ¢
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¿¢ÚÅ¢ì ¸¡ðÊÉ¡÷. ÅÇ÷ó¾ ¦ÀÃ¢ÂÅ÷¸¨Çô §À¡Ä§Å ÌÆó¨¾¸Ùõ, Å¡öôÒì¸û ºÃ¢Â¡¸

«¨ÁÔõ §À¡Ð ÍÂÁ¡¸î º¢ó¾¢òÐ ¬ÆÁ¡É «È¢× ÅÇ÷îº¢¨Â ÅÇ÷ì¸ì ÜÊÂ º¢ó¾¨Éò

¾¢Èò¨¾ô ¦ÀÈ ÓÊÔõ ±ýÀÐ þÅÃ¢ý ¬öÅ¢ý ÓÊ×.  þ¾ý «ÊôÀ¨¼Â¢ø þó¾ ¬ö×ì

Ü¼ò¾¢ø ¯ÕÅ¡ì¸ôÀðÎò ¦¾¡¼÷óÐ ¿¨¼Ó¨ÈôÀÎò¾ôÀðÎ ÅÕ¸¢ýÈ §Ã¡§À¡ð

Á¡¾¢Ã¢¸¨Çò ¾Á¢ú ¦Á¡Æ¢Â¢ø ¸øÅ¢ ¿¨¼¦ÀÚ¸¢ýÈ ÀûÇ¢¸Ç¢Öõ «È¢Ó¸ôÀÎò¾ ÓÊÔõ.

þ¨½Âõ ´Õ Á¢ý ¸Çïº¢Âõ. þ¨½Âò¾¢ø ¸¢¨¼ì¸ìÜÊÂ þùÅ¨¸Â¢Ä¡É

À¡¼í¸¨Ç ¬öóÐ «Åü¨Èò ¾Á¢Æ¡ì¸õ ¦ºöÐ §ÁõÀÎò¾¢, ¿ÁÐ ¸øÅ¢ò¾¢ð¼ò¾¢üÌ

²üÈ Ó¨ÈÂ¢ø Á¡üÈ¢ «¨ÁòÐ ¾Á¢úô ÀûÇ¢¸Ç¢ø þôÀ¼í¸¨Ç «È¢Ó¸ôÀÎò¾ ÓÊÔõ.

ÁüÈ º¡¾Éí¸¨Ç Å¢¼ þ¨½Âò ¦¾¡¼÷§À¡Î ÜÊÂ ¸½¢É¢¨Âô À¡¼ §À¡¾¨ÉÂ¢ø

Á¡½Å÷¸ÙìÌ ÅÆíÌÅ¾ý ÅÆ¢ ÀÄ ¿ý¨Á¸û ²üÀÎ¸¢ýÈÉ ±ýÀ¨¾ ÁÚì¸ ÓÊÂ¡Ð.

¸øÅ¢ ÀÂ¢Öõ ´Õ ÌÆó¨¾ ¾ý¨Éò ¾¸Åø ¿¢¨Èó¾ ´Õ ¯Ä¸ò¾¢üÌû ÀÊôÀÊÂ¡¸

®ÎÀÎò¾¢ì ¦¸¡ûÅ¾¡ø ÍÂÁ¡¸§Å º¢ó¾¢òÐî ¦ºÂøÀðÎ ¾¸Åø¸¨Çò §¾Ê «È¢Å¢¨Éô

¦ÀÕì¸¢ì ¦¸¡ûÇ  Å¡öôÒ ¸¢¨¼ì¸¢ýÈÐ.

ÀÆ¨ÁÂ¡É ¸øÅ¢ Ó¨ÈÂ¢ø ºÃ¢Â¡É Å¢¨¼, ¾ÅÈ¡É Å¢¨¼ ±ýÈ þÃñÎ ÜÚ¸û ÁðÎ§Á

þÕì¸¢ýÈÉ. ¬º¢Ã¢Â÷¸Ç¢ý ÓØ¨ÁÂ¡É ¬¾¢ì¸ò¾¢ø ÁðÎ§Á À¡¼ §À¡¾¨É «¨ÁóÐ

Å¢Îõ §À¡Ð þó¾ ¿¢¨Ä ²üÀÎ¸¢ýÈÐ. Á¡½Å÷¸¨Ç Óý ¿¢Úò¾¢ «Å÷¸§Ç ´Õ

À¢Ãîº¢º¨Éì¸¡É ÓÊ¨Å ‘¬Ã¡öóÐ’ «¨¼Ôõ §À¡Ð ²üÀÎõ Å¢¨¼ §¾Îõ ÀÊ ¿¢¨Ä¸û
«Å÷¸¨Ç ¬ÆÁ¡¸î º¢ó¾¢ì¸ ¨Åì¸¢ýÈÉ. ¯¾¡Ã½Á¡¸, ÍÂÁ¡¸î º¢ó¾¢òÐî
¦ºÂøÀÎò¾ ¨ÅìÌõ LOGO  ¦Áý¦À¡Õû ÅÊÅ¡ì¸ ÀÂ¢üº¢¸Ç¢ý ÅÆ¢ Á¡½Å÷¸û ÀÄ
Ó¨È ÓÂýÚ ¾ÅÚ¸¨Çò ¾¢Õò¾¢ì ¦¸¡ñÎ, §ÁÖõ §ÁÖõ ¸üÚ º¢ÈôÀ¡É ¸üÈø ¾¢È¨Éô

¦ÀÈ ÓÊÔõ ±ýÀ¨¾ Seymour Papert-ý ¬ö×¸û ¸¡ðÎ¸¢ýÈÉ.  À¢¨ÆÂ¡É
Ó¨È¸Ç¢Ä¢ÕóÐ Á¡üÈ¢ «¨ÁòÐ ºÃ¢Â¡É Å¢¨¼¨Âî ÍÂÁ¡¸ò §¾Îõ ¿¢¨Ä ²üÀÎÅ¾¡ø,
ÌÆó¨¾¸û ¬ÆÁ¡É ¾£Å¢Ã ¬ö×î º¢ó¾¨É¸¨Çô ¦ÀÈ ÓÊÔõ ±ý¸¢ýÈÉ þÅÃÐ

¬ö×¸û!  LOGO ¦Áý¦À¡Õ¨Çô ÀÂýÀÎò¾¢ turtile-¸¨Ç þÂìÌõ §À¡Ð ÌÆó¨¾¸¨Ç,
«ÊôÀ¨¼Â¢ø ´Õ ¸½¢É¢¨Âî º¢ó¾¢ì¸ ¨Åì¸¢ýÈÉ÷ ±ý§È ¦º¡øÄÄ¡õ. þùÅ¨¸
ÓÂüº¢¸û ²ÈìÌ¨ÈÂ ÀòÐ ¬ñÎ¸ÙìÌ ÓýÉ§Ã ¦¾¡¼í¸ôÀðÎ Á¡½Å÷¸Ç¢¨¼§Â

§º¡¾¢ì¸ôÀð¼Ð. þÐ º¢Èó¾ ÀÂ¨É «Ç¢ì¸ ÓÊÔõ ±ýÀÐ ¦¾Ç¢Å¡É¾¢ý
¦¾¡¼÷îº¢Â¡¸ þô§À¡Ð «¾ý ÅÇ÷îº¢Â¡¸ Á¡½Å÷¸Ç¢ý ¸øÅ¢ô §À¡¾¨ÉÂ¢ø Robotics
Á¡¾¢Ã¢¸Ç¢ý ÀÂýÀ¡ðÊý ÅÆ¢ º¢Èó¾ ¸ÄÅ¢ §À¡¾¨É¨Â ÅÆí¸ ÓÊÔõ ±ýÀÐ

¿¢åÀ½Á¡¸¢ ÅÕ¸¢ýÈÐ. Robotics Á¡¾¢Ã¢¸û Á¡½Å÷¸Ç¢ý º¢ó¾¨ÉìÌî ºÅ¡Ä¡¸
«¨ÁóÐ ÍÅ¡Ãº¢ÂÁ¡É Ó¨ÈÂ¢ø ¾¢Èý¸¨Ç ¬ÆÁ¡¸ì ¸üÚì ¦¸¡ûÇ Å¡öôÀÇ¢ì¸¢ýÈÉ.

´Õ ¸½¢É¢¨Âî º¢ó¾¢ì¸ ¨Åì¸ Ó¾Ä¢ø ÌÆó¨¾¸û ¾¡í¸§Ç º¢ó¾¢ì¸ §ÅñÎõ.

«ó¿¢¨ÄÂ¢ø «Å÷¸ÇÐ º¢ó¾¨É ¬ÆÁ¡¸î ¦ºýÚ ¿¢¨ÄÂ¡É ¸øÅ¢ «È¢¨Å/¾¢È¨Éô

¦ÀÚÅ¾üÌ «ÊôÀ¨¼Â¡¸ «¨ÁóÐ Å¢Î¸¢ýÈÐ.

Artificial Intelligence ÜÚ¸¨Ç ¯ûÇ¼ì¸¢Â ¦Áý¦À¡Õû / Åý¦À¡Õð¸û

Artificial Intelligence ÜÚ¸û «¼í¸¢Â ¦Áý¦À¡Õð¸Ç¢ý ÀÂýÀ¡Î Á¢¸ Å¢Ã¢Å¡¸

þô§À¡Ð Á¡½Å÷¸Ç¢ý ¸øÅ¢ ¿¼ÅÊì¨¸¸Ç¢ø ¦ÀÕ¸¢ ÅÕ¸¢ýÈÐ. þùÅ¨¸ì ¸øÅ¢î
º¡¾Éí¸¨Çô ÀÂýÀÎòÐõ Ó¨È¸û ÁüÚõ «¾¨É À¡¼ò¾¢ð¼Á¡ìÌ¾ø §À¡ýÈ¨Å

Ó¨ÈÂ¡¸ò ¾Á¢ú ¦Á¡Æ¢Â¢ø ¯ÕÅ¡ì¸ôÀðÎ ¾Á¢úô ÀûÇ¢¸Ç¢ø «È¢Ó¸ôÀÎò¾ôÀ¼

§ÅñÎõ. þùÅ¨¸Â¢ø ¾ü§À¡Ð ÀÃÅÄ¡¸ ¯Ä¸ ¿¡Î¸Ç¢ø ÀÄ ÀûÇ¢¸Ç¢ø

ÀÂýÀÎò¾ôÀÎ¸¢ýÈ º¡¾Éí¸Ç¢ø º¢Ä ¯¾¡Ã½í¸û À¢ýÅÕÁ¡Ú:
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1.Microworlds - Robotics Edition

þ¾¨Éô ÀÂýÀÎò¾¢ Á¡½Å÷¸û project ¾¢ð¼Á¢Î¾ø, Ò¾¢Â Á¡¾¢Ã¢¸¨Ç ¯ÕÅ¡ìÌ¾ø,

«¾¢ ¿Å£É ¦¾¡Æ¢øÑðÀ þÂó¾¢Ãí¸¨Çô §À¡ýÈ Á¡¾¢Ã¢¸¨Ç ÅÊÅ¨Áò¾ø §À¡ýÈÅüÈ¢ø

®ÎÀ¼ ÓÊÔõ. ¾Á¢ú ¦Á¡Æ¢ º¡÷ó¾ ¸øÅ¢ì Ü¼í¸Ç¢ø þùÅ¨¸î º¡¾Éí¸¨Ç

«È¢Ó¸ôÀÎò¾ ÓÂüº¢¸û ¦ºöÂôÀ¼ §ÅñÎõ. ¯¾¡Ã½Á¡¸:

Á¡¾¢Ã¢¸¨Çô ÀÂýÀÎò¾¢ ¦Áý¦À¡Õ¨Ç ±Ø¾ ÀÆ¢üº¢ §Áü¦¸¡ûÙ¾ø - ¾Á¢Æ¢ø þ¾ü¸¡É

¸ð¼¨Ç¸¨Ç ÅÊÅ¨Áò¾ø.

¸½¢É¢Â¢ý ÅÆ¢ ±Ø¾¢Â ¦Áý¦À¡Õû ¸ð¼¨Ç¸¨Ç LEGO infrared ¸ÕÅ¢Â¢ý ÅÆ¢Â¡¸

RCX º¡¾Éò¾¢üÌ «ÛôÀ¢ §Ã¡§À¡ð Á¡¼¨Ä þÂí¸ ¨ÅìÌõ ÀÂ¢üº¢¸¨Ç ¬º¢Ã¢Â÷¸û

Á¡½Å÷¸ÙìÌ ÅÆí¸¢, ¯ÕÅ¡ìÌõ ¾¢È¨É (innovation) ¬ì¸ò¾¢È¨É (Creativity),

¦Á¡Æ¢ò ¾¢È¨É ÅÇ÷ò¾ø.

2.Mindstorm  (§ÁüÌÈ¢ôÀ¢ð¼ Å¨¸Â¢§Ä§Â þó¾ §Ã¡§À¡ð Á¡¾¢Ã¢¨Âì ¦¸¡ñÎ

Á¡½Å÷¸Ç¢ý ¸øÅ¢ò¾¢È¨É ÅÇ÷ôÀ¾ü¸¡ý ¿¼ÅÊì¨¸¸¨Ç §Áü¦¸¡ûÇ ÓÊÔõ.)

§ÁüÌÈ¢ôÀ¢ð¼ Å¨¸Â¢Ä¡É Artificial Intelligence ÜÚ¸¨Ç ¯ûÇ¼ì¸¢Â

¦Áý¦À¡Õð¸¨Çò ¾Á¢Æ¢ø «È¢Ó¸ôÀÎò¾ §ÅñÊÂ ¸¡Ä¸ð¼ò¾¢ø ¿¡õ þÕì¸¢ý§È¡õ.
¾Á¢Æ¢ý ÅÆ¢ ¸øÅ¢ §À¡¾¨É ¿¨¼¦ÀÚõ ÀûÇ¢¸Ç¢ø ¸üÈ¨Ä ÅÇôÀÎò¾ þùÅ¨¸
¦Áý¦À¡Õð¸Ç¢ý ÀÂýÀ¡Î Á¢¸ Á¢¸ «Åº¢Âõ! ¦¾¡Æ¢øÑðÀõ ±ýÀÐ ¾Á¢ú ¦Á¡Æ¢ º¡÷ó¾
¸øÅ¢ì Ü¼í¸ÙìÌò àÃÁ¡É ´ýÈ¡¸ þÕìÌÁ¡É¡ø «¾É¡ø ¦¾¡Æ¢øÑðÀ

ÅÇ÷îº¢¨Â «ÛÀÅ¢ì¸ ÓÊÂ¡¾ ºÓ¾¡ÂÁ¡¸ ¾Á¢úî ºÓ¾¡Âõ þÕìÌõ ¿¢¨Ä ¾¡ý
²üÀÎõ.  þó¾ ¿¢¨Ä Á¡üÈôÀ¼ §ÅñÎõ. AI, expert systems, simulations, computer assisted
instruction º¡÷ó¾ ¦¾¡Æ¢ø ÑðÀí¸¨Ç ±ùÅ¡Ú ÀûÇ¢ô À¡¼ §À¡¾¨ÉÂ¢ø þ¨½ôÀÐ

±ýÀ¨¾ ¬§Ä¡º¢ìÌõ ´Õ ÌØ ¸ð¼¡ÂÁ¡¸ ¯ÕÅ¡ì¸ôÀ¼ §ÅñÎõ.  þìÌØ
¦ºöÂ§ÅñÊÂ ¸¡Ã¢Âí¸û ÀÊôÀÊÂ¡¸ò ¦¾¡ÌòÐ ¬Ã¡ÂôÀ¼§ÅñÂ¨ÅÂ¡Ìõ..

¯¾¡Ã½ò¾¢üÌì ¸£úì ÌÈ¢ôÀ¢ðÎûÇ Ð¨È¸Ç¢ø þìÌØ ®ÎÀ¼Ä¡õ.
º¢ó¾¨É¨Âò àñÎõ Å¨¸Â¢ø À¡¼í¸¨Çô §À¡¾¢ìÌõ ¦Áý¦À¡Õð¸¨Ç

¯ÕÅ¡ìÌ¾ø. [«¾¨É ±ùÅ¡Ú Á¡½Å÷¸ÙìÌô À¡¼ §À¡¾¨ÉÂ¢ý §À¡Ð «È¢Ó¸ôÀÎò¾¢

®ÎÀ¼ ¨ÅôÀÐ ±ýÀ¨¾ Å¢ÇìÌõ ¬º¢Ã¢Â÷ ¨¸§ÂðÊ¨Éò ¾Â¡Ã¢ôÀÐ

ºó¨¾Â¢ø ¾ü§À¡Ð ¸¢¨¼ì¸ìÜÊÂ Robotics Á¡¾¢Ã¢¸¨Ç ¬Ã¡öóÐ À¡¼ §À¡¾¨ÉìÌ
²üÈÅü¨Èò §¾÷ó¦¾ÎòÐ «¾¨Éô ÀÂýÀÎòÐõ ÓØ¨ÁÂ¡É À¡¼ò ¾¢ð¼í¸¨Ç

¯ÕÅ¡ìÌÅÐ ]
¯Ä¸¢ý ÀÄ ã¨Ä¸Ç¢Ä¢ÕóÐ ¸½¢É¢ò Ð¨È º¡÷ó¾ ¾Á¢ú ¬÷ÅÄ÷¸¨Ç ´ýÈ¢¨½ìÌõ
´Õ ÌØ¨Å ¯ÕÅ¡ì¸¢ «Å÷¸¨Ç þó¾ô À½¢Â¢ø ®ÎÀ¼ ¨ÅôÀÐ.

ÀÄÃÐ ÓÂüº¢Â¢ý ÅÆ¢ ¯ÕÅ¡¸¢ýÈ ¦Áý¦À¡Õð¸¨Çî §ºÁ¢òÐ ¨ÅìÌõ ¦À¡Ðô
ÀÌ¾¢¨Â þ¨½Âò¾¢§Ä§Â §ºÁ¢òÐ ¨ÅôÀÐ. þ¾ý ÅÆ¢ ¾Á¢Æ¢ý ÅÆ¢ ¸øÅ¢ §Áü¦¸¡ûÙõ

Á¡½Å÷¸û/¬º¢Ã¢Â÷¸û «¨ÉÅÕõ ¾í¸ÙìÌò §¾¨ÅÂ¡É ¦Áý¦À¡Õð¸¨Çô

ÀÂýÀÎò¾¢ì ¦¸¡ûÙõ Å¡öôÀ¢¨É ÅÆíÌÅÐ.
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ÓÊ×¨Ã

¾ü§À¡¨¾Â ¸øÅ¢ô À¡¼ «¨ÁôÒ ºõÀó¾ôÀð¼ ¬ö×¸û ±¾¢÷¸¡Äô À¡¼ §À¡¾¨Éì¸¡É

§¾¨ÅÂ¡É ãýÚ Å¢„Âí¸¨Ç «ÊôÀ¨¼Â¡¸ì ¦¸¡ñÊÕìÌõ ±ýÀ¨¾§Â

¸¡ðÎ¸¢ýÈÐ:

´Õ ÌÈ¢ôÀ¢ð¼ Ó¨ÈÂ¢ø ÁðÎ§Á ´Õ À¡¼ò¾¢È¨É ¿¼ò¾ôÀÎÅ¾¢Ä¢ÕóÐ Á¡üÈ¢ Àø§ÅÚ

¾¢Èý¸¨Ç ´§Ã À¡¼ §À¡¾¨ÉÂ¢ý ÅÆ¢ ¦ÀÚÅ¾ü¸¡É Å¡öô¨À ÅÆíÌÅÐ

À¡¼ §¿¡ì¸ò¨¾ Å¢Ã¢Å¡ìÌÅÐ; «¾üÌ ¦Á¡Æ¢Â¢ý Ð¨½§Â¡Î ÓØ¨ÁÂ¡É Ó¨ÈÂ¢ø

º¢ó¾¢ì¸ô ÀÆìÌõ À¡¼ §À¡¾É¨Â ¯ÕÅ¡ìÌÅÐ

¸øÅ¢Â¢ý ÅÆ¢ ±ùÅ¡Ú ´Õ ¾É¢ôÀð¼ Á¡½Å÷ «øÄÐ ´Õ ÌØ º¢ó¾¨É ÅÇ÷îº¢

«¨¼¸¢ýÈÉ÷ ±ýÀ¨¾ ÁÉ¾¢ø ¦¸¡ñÎ À¡¼ò¾¢ð¼ò¨¾ ¯ÕÅ¡ìÌÅÐ.

¸½¢É¢ò ¦¾¡Æ¢øÑðÀò¨¾ ±ùÅ¡Ú ÀÂýÀÎò¾¢ Á¡½Å÷¸ÙìÌî º¢Èó¾ ¸øÅ¢¨Â ÅÆí¸

ÓÊÔõ ±ýÚ ÀüÀÄ ¬ö×¸û ¿¼óÐ ¦¸¡ñÊÕìÌõ ¸¡Äõ þÐ. þó¾î Ýú¿¢¨ÄÂ¢ø

¾Á¢ú ÅÆ¢ ¸øÅ¢ ¸ü¸¢ýÈ Á¡½Å÷¸Ùõ ¾í¸û ¸üÈø ¿¼ÅÊì¨¸Â¢ø «¾¢ ¿Å£É ¸½¢É¢ò

¦¾¡Æ¢ø ÑðÀò¨¾ Ñ¸Õõ Å¡öô¨Àô ¦ÀÚÅ¾ü¸¡É ÅÆ¢¸¨Ç ¯ÕÅ¡ìÌõ  Å¨¸Â¢ø
¬ö×¸û ¾£Å¢ÃÁ¡¸ ¬ÃõÀ¢ì¸ôÀ¼  §ÅñÎõ.
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